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La Edad de Alejandro
 Erratas

ELEFANTE (P.14) NUEVO

Reclutar un Elefante cuesta 1 punto SAGA y cuenta como una 
unidad de 12 levas cuando se calculan los puntos de victoria.

EJÉRCITO LACEDEMONIO (P.23) NUEVO

Los Guerreros no tienen la regla: Espartanos. Sustituye el 3º párrafo 
por: 

Los Guerreros lacedemonios no tienen opción de equipamiento. 
Tienen la regla especial Falange.

FORMACIÓN COMBINADA (P.32) NUEVO

Sustituye el primer párrafo de la regla por:

Las unidades en formación combinada tienen valores de 
Agresividad y Armadura diferentes al resto de tropas, lo que 
representa su combinación única de tropas con proyectiles 
protegidas por portadores de escudos. No sufren reducción de 
armadura por su equipo, pero sus distancias de movimiento 
y carga pasan a ser CC. A pesar de estar equipados con armas a 
distancia, las unidades en formación combinada pueden Cerrar 
filas. Una unidad con la regla Formación Combinada que se 
encuentre, aunque sea parcialmente, en terreno accidentado o 
peligroso pierde la capacidad de cerrar filas y sufre un -1 en su 
Armadura (tanto en cuerpo a cuerpo como disparo).

ATÍOCO III EL GRANDE (P.66) NUEVO

En el equipamiento de esta unidad, reemplazar Catafracto por 
Montura (caballo).

MITRÍADES VI EUPATOR, ENEMIGO DE ROMA (P. 66) NUEVO

En el equipamiento de esta unidad, reemplazar Catafracto por 
Montura (caballo).

MERCENARIO AGRIANOS (P.76) NUEVO

Al final de la regla “lugar de honor” indica cobertura sólida, debería 
ser “pesada”.

CRÓNICAS DE LOS DIÁDOCOS (P.79) NUEVO

El final del primer párrafo de la izquierda ha sido ocultado 
accidentalmente por la imagen. El texto en cuestión dice lo 
siguiente:

Por tanto, al comienzo de la campaña, tu Prestigio inicial es igual al 
valor de Prestigio de tu provincia inicial más 3.

MARATÓN (P.27) NUEVO

Sustituir la siguiente oración en el libro: 

...Desde el momento en que activas esta capacidad, durante la 
siguiente (y solo la siguiente) activación de este turno de ¡Formad 
en línea!...

 Mercenarios
CAPADOCIOS (P.69) NUEVO

Sustituye la regla “Apoyo” por:

Mientras la unidad de capadocios tenga al menos 4 figuras, todas 
las unidades amigas que luchen en cuerpo a cuerpo a CC de los 
Capadocios obtienen las siguientes ventajas:

•	 1 dado de ataque o 1 dado de defensa

•	 Si obtienen al menos un 6 en sus dados de ataque infligen un 
impacto automático adicional al enemigo.

•	 Si obtienen al menos un 6 en sus dados de defensa, cancelan 
un impacto adicional.

JINETES EN CAMELLO (P.74) NUEVO

Sustituye la regla “plataforma estable” por:

Parece que los jinetes montaban en parejas sus camellos para la 
batalla: un guerrero dirigía al camello con un palo (la criatura 
estaba entrenada para girar hacia el lado donde recibía los golpes), 
mientras el segundo acribillaba a sus enemigos con flechas.

Siempre que la unidad tenga al menos 4 figuras, obtiene 2 dados 
de ataque adicionales durante cada disparo.

THORAKITAI (P.77) NUEVO

El papel del Thorakitai a menudo era proteger unidades más 
ligeras. Durante los combates cuerpo a cuerpo los Thorakitai y las 
unidades amigas a CC ganan las siguientes ventajas:

Mientras la unidad de Thorakitai esté formada por al menos 4 
figuras:

•	 Los Thorakitai y las unidades equipadas con armas de disparo 
(que no sean elefante) pueden volver a lanzar hasta 3 dados 
de defensa que no hayan anulado impactos.

•	 El resto de unidades pueden volver a lanzar hasta 2 dados de 
defensa que no hayan anulado impactos.

Si la unidad de Thorakitai está formada por menos de 4 figuras:

•	 Los Thorakitai y las unidades equipadas con armas de disparo 
(que no sean elefante) pueden volver a lanzar hasta 2 dados 
de defensa que no hayan anulado impactos.

•	 El resto de las unidades pueden volver a lanzar un dado de 
defensa que no haya anulado impacto.

 Hojas de combate
HOJA DE COMBATE: SUCESORES NUEVO
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The Age of AlexanderThe Age of Alexander
 Erratas

SCYTHED CHARIOTS (P.12)  New
Replace the last sentence of the Uncontrollable rule with:

They also follow the Mercenaries rules for the sake of Saga 
Abilities (but not for other rules, like victory points) but they 
don’t inflict fatigues on friendly units when they’re removed as 
casualties. 

ELEPHANT (P.14)  New
Recruiting an Elephant costs 1 Saga point and counts as a unit of 
12 Levies when calculating victory points. 

SONS OF HOMER (P.27)  New
The description of the ability is wrong. As indicated by the 
battleboard, it provides +1 to the Armour in exchange for a 
penalty on attack dice. 

INSPIRATION (P.28)  New
The ability is indeed only an Orders/Reaction ability, as indicated 
on the battleboard. 

COMBINED FORMATION (P. 32)  New
Replace the first paragraph with:

Units in combined formation have different Aggression and 
Armour values to other troops, representing their unique mix 
of ranged troops protected by shield bearers. They suffer no 
Armour reduction from their equipment, but their move and 
charge distances become SS. Despite being equipped with ranged 
weapons, units in combined formation can close ranks. A unit 
in Combined Formation even partially in uneven or dangerous 
terrain loses the ability to close ranks and suffers a -1 Armour 
penalty (both in melee and against shooting), as the shield 
bearers cannot efficently protect their shooting comrades in 
broken ground. 

SHIELD BEARERS (P.36)  New
As indicated on the battleboard, it is an Melee ability and not a 
Activation one. 

SCORDISCI (P.41)  New
Replace the last sentence with:

Scordisci units with the Mount (Horse) special rule don’t suffer 
fatigue when their any their movement or charge in uneven 
terrain, and it reduces their movement and charge distance to MM 
rather than SS. 

HUNGER FOR RICHES (P.42)  New
The ability grants attack dice, and not bonus attack dice as 
suggested in its description. 

ROMPHAÏA (P.42)  New
The ability grants attack dice, and not bonus attack dice as 
suggested in its description. 

INDIAN UNITS (P.56)  New
In the equipment options of the Warriors with Light Chariots, add 
composite bows. 

CHANDRAGUPTA MAURYA (P.58)  New
Replace the First Emperor special rule with:

Once per turn, when you target Chandragupta with one of the 
following Saga abilities, change the face of the Saga dice used to 
a  : Great Size or Dynasties of the Rājā.

MANDALA (P.60)  New
As indicated on the battleboard, the ability grants re-rolls and 
not extra dice. 

SUCCESSOR KINGDOMS (P.64)  New
The Armour of the Hearthguards is 5(4).

ASIA UNITS (P.65)  New
The Agression values are wrong. Warlord should have an 
Agression of 8 , the Hearthguards should have 2, Scythed Chariot 
should have 1 and the Levies should have 1/3 (1/2). 

ANTICHOS III MEGA (P.66)  New
In the Equipment of his profile, replace Cataphract with Mount (Horse).  

MITHRIDATE VI EURAPTOR, ENEMY OF ROME (P.66)  New
In the Equipment of his profile, replace Cataphract with Mount (Horse).  

SHATTER THEIR RANKS (P.69)  New
The ability grants attack dice, and not bonus attack dice as 
suggested in its description. 

 Mercenary
CAPPADOCIANS (P.73)  New
Replace the Support rule with:

While the unit of Cappadocians contains at least 4 figures, all 
other friendly units fighting in melee within SS of the Cappadocians 
gain the following advantages.
• 1 bonus attack die or 1 bonus defence die
•  If they get at least a 6 on their attack dice, they inflict an 

additional automatic hit on their enemy.
•  If they get at least a 6 on their defence dice, they cancel an 

additional hit.
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 Diádokhos
FASE DE CONQUISTA (P.81)

En el segundo ejemplo el jugador se encuentra en el 4º turno, no 
en el 3º.

APÉNDICE B: LAS TROPAS LOCALES (P.88)

En la caballería ligera, la agresividad y armadura de los guerreros 
con jabalina es errónea. Debería ser: Agresividad 1(1/2) y Armadura 
3(3).

APÉNDICE C: EVENTOS (P.89)

En el evento Rebelión, si la provincia inicial tiene la Resistencia 
más alta, puedes ignorar este evento sin consecuencias.

APÉNDICE D: INTRIGAS (P.90)

Descendiente de la Grandeza puede ser elegido una vez por jugador 
durante la campaña.

CHOQUE DE DIÁDOCOS (P91)

Cuando se calculan los puntos de victoria, deberías deducir a tu 
total de puntos el total del oponente, no como indica en el libro.

Sustituye el párrafo de Resultado con:

Cada jugador deduce a sus puntos de victoria totales los del 
oponente y consulta la siguiente tabla para determinar el resultado 
de la batalla.


